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• Interactividad.
• Motivación.
• Uno actúa, pero realmente todos lo están 
haciendo.
• Multitud de recursos (vídeos, animaciones, 
imágenes, sonidos,...).
• Flexible (crea o coge unidades ya realizadas 
y adáptalas a tu grupo/clase).
• Variedad Metodológica (exposición, telón, 
mover objetos, escribir, borrar, escuchar, 
colorear, grabar,...).
• Posibilidad de usar otros programas 
(editores partituras, edilim, hot potatoes, 
audacity, Office,...)
• Imprime los trabajos realizados.

VENTAJAS
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• Luz, energía eléctrica (posibles cortes, hay 
que estar preparados).
• Conexión a Internet a veces falla (guardar los 
recursos, si es posible).
• Hay que acostumbrarse a una nueva forma 
de escribir y borrar (más fácil pizarra 
convencional).
• Sombras con el proyector (hay que saber 
colocarse).
• Luz de aula (se necesita un poco de 
oscuridad)
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